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1. INTRODUCCION

La programacién didactica que aqui se presenta es el elemento de concrecion curricular que tiene como
finalidad marcar las pautas generales para impartir la materia de Tecnologia en la etapa de Ensefianza
Secundaria Obligatoria.

La presente programacion se ha disefiado para el afio académico 2017-2018, teniendo como referente la
legislaciéon existente. Su marco de accion estd definido dentro del IES Norba Caesarina (Caceres). El
contenido de esta programacion se ajusta a las directrices generales establecidas en el Proyecto Educativo
del centro y, tal y como establece la normativa, sera el instrumento de planificacién curricular que permita
desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera coordinada entre todos los profesores que
integran el Departamento de de Tecnologia.

Durante el presente curso 2017-18 la Tecnologia se incorpora a las ensefianzas bilingles en el IES Norba
Caesarina. La materia se impartird en 2° curso de ESO.

Se desarrollan a continuacion los elementos de la programacion para los cursos 2°, 3° y 4° de E.S.O. con
Tecnologia como materia especifica. También se incluye la programaciéon para el programa de 4° ESO
PRAGE: Programa de Refuerzo y Atencion en Grupo Especffico.

La materia de Tecnologia contribuira, junto con el resto de materias que se cursan en la etapa, a alcanzar los
objetivos generales de la Educacion Secundaria Obligatoria que establece el articulo 23 de la LOMCE.

1.1. Marco legal.

En el desarrollo de las tareas de programacién hemos de tener en cuenta el conjunto de disposiciones
legales que nos regulan.

LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Actualmente vigente y modificada por la Ley Organica
para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) 8/2013 de 9 de diciembre

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

DECRETO 98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

1.2. Bases para el desarrollo de la programacion

Para el desarrollo de la programacion de la materia TECNOLOGIA se han tenido en cuenta los siguientes
principios que se toman como base:

e Adecuacion: La programacion pretende ajustarse a las necesidades y caracteristicas de nuestra
comunidad educativa, a las circunstancias y caracteristicas de nuestro alumnado y el entorno
sociocultural del centro.

e Concrecién: La programacion es el elemento de concrecion del Curriculo establecido en el Decreto
y en ella se especifican los contenidos y criterios de evaluacion del curso correspondiente, la
metodologia didactica, los procedimientos para evaluar los aprendizajes y la ensefianza, asi como la
secuencia de las unidades did4cticas.
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e Flexibilidad: La programacion seré concreta y planificada, pero flexible. Sometida a una evaluacién
continua durante el desarrollo y capaz de responder a los cambios y circunstancias que puedan
surgir durante el desarrollo.

e Viabilidad: Por encima de su perfeccién técnica o rigor formal, la programacion sera viable, es decir
ajustada a las necesidades y posibilidades del contexto en que va a desarrollarse.

1.3. Elementos comunesy especificos de cada materia

Se desarrollan en los apartados del 2 al 8 de esta programacion los elementos comunes para todos los
niveles de esta programacion, consensuados por el departamento. Estos elementos constituyen la
herramienta basica para desarrollar la labor docente de una manera coordinada en el seno de nuestro
Departamento.

Posteriormente, en los apartados posteriores al 8, se concretan los contenidos y la temporalizacion, asi como
otros elementos especificos de cada materia y/o nivel.

1.4. Elementos transversales

Tal y como establece la normativa, todas las materias trabajardn elementos como el habito lector, la
expresién oral, el buen uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, la capacidad
emprendedora y el resto de elementos transversales al curriculo.

Desde la programacién de Tecnologia se pretende contribuir al desarrollo de estos elementos a través de las
actividades de aula y gracias, fundamentalmente, al caracter integrador y ademas practico que tiene la
materia. Especialmente se incidir4 en los siguientes aspectos:

Comprension lectora y fomento del hébito lector, a través de lecturas en el aula y de libros de lectura
recomendados.

Expresién oral en publico y debate, realizando exposiciones orales de los trabajos realizados en equipo.
Uso adecuado de las TIC, formando parte del contenido propio de nuestra materia.
Capacidad emprendedora, a través del método de proyecto y del trabajo en equipo.

Desarrollo sostenible y medio ambiente, analizando las diferentes opciones que dan solucién a un problemay
teniendo en cuenta siempre el impacto ambiental en la toma de decisiones.

Igualdad entre hombres y mujeres, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion, teniendo en cuenta este aspecto en los agrupamientos y en el trabajo compartido.

La prevencion y resolucién pacifica de conflictos, incluyendo la prevencion y condena de toda clase de
racismo, xenofobia y violencia, aprendiendo a dialogar, escuchar y respetar las opiniones del resto a la hora
de tomar decisiones sobre las tareas asignadas en el seno del grupo de trabajo.

La educacién para la salud, conociendo y aprendiendo a respetar las normas de seguridad en el entorno de
trabajo del aula-taller.
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2. Caracteristicas, disefio e instrumentos de la evaluacion inicial.

Para cada uno de los cursos se realiza una prueba de nivel basada en los contenidos minimos de cada uno
de los bloques que se han estudiado en el nivel/curso anterior.

Ademas, a criterio del profesor, se afiade una prueba de autoevaluacién de competencias para que los
alumnos sean conscientes de su nivel de adquisicion de las competencias clave relacionadas con la materia.

Ambos tipos de prueba son revisadas al inicio del curso escolar y permiten que el profesor tenga una
referencia general sobre el grado de dominio de la materia del grupo-clase, asi como una referencia de cada
uno de los alumnos. Nos permitird ajustar la programacién de aula a los conocimientos de los alumnos y
comenzar a impartir la materia, en sus diferentes bloques, a un nivel adecuado para ellos, repasando y
revisando conceptos si fuera necesatrio.

3. Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado.

A la hora de determinar la calificacion final en cada uno de los tres trimestres se tendra en cuenta la siguiente
distribucion:

e 60% pruebas tedricas. Se realizara al menos una prueba escrita al trimestre sobre los contenidos
tedricos estudiados.

e 30% practica individual o en grupo. Se valoraran en este apartado todos los trabajos realizados por
los alumnos en el aula o fuera de ella, incluidos los proyectos en el aula-taller y los trabajos de libros
de lectura.

e 10% actitud y trabajo en clase (positivos, negativos...). Se tendra en cuenta la participaciéon en clase,
las tareas del cuaderno, la actitud y el comportamiento... a través de positivos, negativos o cualquier
otro indicador que estime el profesor en su programacién de aula.

El departamento acuerda, para todos los cursos, realizar una prueba de recuperaciéon de cada evaluacion al
inicio de la evaluacion siguiente. La recuperacion de la tercera evaluacién se realizara en la evaluacién final
ordinaria. En esta final también habra opcidon a recuperar nuevamente la 12y la 22 evaluacion.

En la evaluacién extraordinaria se recuperaran aquellas evaluaciones o bloques de contenidos que no se
hayan superado.

4. Metodologia, recursos didacticos y materiales curriculares.

La metodologia de la materia se basa en gran parte en el proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
Esta metodologia gira en torno a un proyecto, los alumnos disefiaran y construiran prototipos que resuelvan
problemas tecnoldgicos siguiendo las diferentes fases que lo forman.

La realizacién de practicas es otra forma que se adapta perfectamente a los bloques de contenidos de
nuestra materia.

Es através de la realizacidon de proyectos y practicas como el alumno puede comprobar que lo aprendido
en los contenidos tedricos se cumple en la practica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento
de los sistemas tecnoldgicos.

En la realizacién de proyectos y practicas los alumnos trabajaran en grupo de forma auténoma y
colaborativa.

Ademas, debera buscar informacion necesaria y de ampliaciéon utilizando diferentes soportes, incluidas las
TICs.
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En general, las clases se desarrollaran siguiendo los siguientes esquemas:

e Motivacién. Se presentaran los temas tratados relacionandolos con situaciones cercanas a sus
vivencias.

e Metodologia activa. Creando situaciones en las que el alumno siente la necesidad de adquirir
conocimientos que le permitan solucionar los problemas que se le planteen, mediante la
manipulacién o la construccion de objetos.

e Desarrollo de los contenidos. Las actividades del area deben estar ligadas preferentemente a la
resolucién de problemas practicos que puedan ser resueltos por los alumnos.

Hay que determinar, respecto de cada problema, los conocimientos necesarios para resolverlo. Entre éstos
se deben estimar los que en cada momento tienen los alumnos, los que pueden alcanzar por si mismos v,
por ultimo, aquellos en los que el profesor debe intervenir para que se lleve a cabo el aprendizaje.

e Las actividades que se llevaran a cabo se pueden clasificar en:

Actividades introductoras, que tienen la doble finalidad de despertar el interés de los alumnos hacia la tarea
y de presentar el tema de la unidad de trabajo.

Actividades de desarrollo, vinculadas al proceso de resolucion de problemas como localizar fuentes de
informacion, aportar ideas, analizar objetos, aplicar conocimientos cientificos, técnicos, planificar tareas,
manipular materiales, herramientas y maquinas, evaluar ideas, etc.

Actividades de refuerzo. No debe terminarse una unidad didactica sin realizar actividades de refuerzo para
resumir lo aprendido y sintetizar los nuevos conocimientos relacionandolos con los aprendidos en anteriores
unidades didacticas.

Actividades de recuperacién y profundizacién. Se haran actividades orientadas a aquellos alumnos que no
vayan superando los diferentes bloques a lo largo del curso. Asi mismo se propondran actividades para los
alumnos que superen con creces los temas tratados.

e A lo largo de todo el trimestre se llevaran a cabo las practicas y los proyectos mencionados al
principio de este apartado.

En general, a lo largo de las diferentes unidades didacticas, se utilizaran los medios tecnolégicos de que
disponen nuestras aulas para el visionado de videos o contenidos digitales, asi como las pizarras digitales.

En el caso de la seccion bilingue:

Para la imparticion de la materia bilingiie en 2° ESO se utilizaran apuntes de clase elaborados por el profesor,
redactados en su totalidad en inglés. A lo largo de las clases se explicaran los contenidos de los apuntes y se
utilizara el idioma espafiol siempre que sea necesario. Asimismo, se traducird el vocabulario técnico que los
alumnos deberan conocer también en espariol.

Se utilizaran también fotocopias y fichas que se entregaran al alumno para realizar las diferentes actividades
de aula.

En las sesiones practicas los alumnos trabajaran en equipos, el profesor procurard siempre que los alumnos
se comuniquen en la lengua extranjera objeto de estudio, tanto para dirigirse al profesor como a los propios
comparieros.

Las nuevas tecnologias son objeto de estudio, pues forman parte de los contenidos de la materia. Su uso
contribuira a su vez al aprendizaje del idioma inglés, pues se utilizara el mismo en la elaboracion de
documentos y en la busqueda de informacién, asi como en la exposiciéon de los trabajos realizados.
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En cuanto a los materiales curriculares, se utilizaran:

Para 2° ESO, libro de texto de Ed. Casals (para alumnos de seccion bilinglie seran apuntes del profesor) y
fichas de trabajo para practicas de taller y/o proyectos.

Para 3° y 4° cursos de ESO se utilizara el libro de texto de Ed. Casals, siendo obligatorio para el alumno.
5. Medidas de refuerzo y de atencién ala diversidad del alumnado.

La Tecnologia es una materia que debe, al igual que el resto, contribuir al desarrollo integral de la persona,
procurando la adquisicion de las competencias clave por parte de todos los alumnos, independientemente
de sus diferentes capacidades. La atencion a la diversidad en Tecnologia se contempla desde distintos
puntos de vista:

Una primera forma de adecuacion a la diversidad de capacidades e intereses se lograra mediante el reparto
de tareas entre los componentes del grupo.

La posibilidad de graduar la dificultad de las tareas mediante la mayor o menor concrecion es otra forma de
atender a la diversidad, ya que cuanto mas simple y clara se encuentre una tarea, menos dificultades se
encuentran sobre todo en la fase de disefio.

El proceso hacia la solucion de un problema, de forma guiada es otro aspecto a considerar dentro de la
diversificacién, asi como la eleccién de una amplia gama de problemas que intenten conseguir la adecuacion
a la diversidad de intereses.

Por eso se proponen actividades basicas de refuerzo y actividades de ampliacion y profundizacion, de
forma que puedan ser beneficiados no sélo los alumnos con problemas en el aprendizaje de los contenidos
del area y aquellos que no marchan bien en la misma, sino que también puedan ser atendidas los intereses
de aquellos alumnos que tienen mayor facilidad para el aprendizaje de los contenidos del area y una mayor
motivacion.

Las actividades manuales también se pueden servir como medio de atender a la diversidad de
capacidades, aunque debe de tenerse en cuenta que la Tecnologia no es una materia con intencion
profesionalizadora, sino formadora de cualidades de tipo general a las que todos los ciudadanos y
ciudadanas tienen derecho.

Sera tarea de cada profesor adecuar esta programacion a los distintos casos que se puedan presentar,
realizando en colaboracion con el Dpto. de Orientacion los ajustes curriculares significativos individuales
en el caso de ser necesarios y adaptando los objetivos y contenidos de las distintas UD al nivel de cada
alumno en concreto que lo precise.

6. Programas de refuerzo y recuperacién de los aprendizajes no adquiridos para el alumnado que
promocione con evaluacién negativa.

El departamento acuerda las siguientes medidas de recuperacion que se revisaran en cursos posteriores:

Los alumnos que tengan la materia de Tecnologia suspensa de afios anteriores seran evaluados por el
profesor correspondiente de la materia en el curso en que se encuentren actualmente. Cada profesor
establecera las medidas de refuerzo y recuperacién de estos alumnos para que puedan superar la materia
pendiente al final del curso.

Aquellos alumnos que tengan la materia pendiente de cursos anteriores sin continuidad, realizaran un trabajo
sencillo que abarque los contenidos imprescindibles y se les evaluara la materia a partir de dicho trabajo que
deberan presentar al Jefe de Departamento en la fecha indicada hacia final del segundo trimestre del curso.
Para aquellos que no superen la materia de esta manera se realizara una prueba final en la evaluacién
ordinaria y otra en la extraordinaria de septiembre.
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7. Planificacién de las actividades complementarias y extraescolares.

Para el presente curso académico 2017-18 y en la materia de Tecnologia el departamento tiene previsto
organizar las siguientes actividades:

7.1. ler CICLO DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA:
. y _ i Pagina | 8
ACTIVIDAD 1: Visita a empresa de transformacion de MATERIALES (CORCHO o materiales pétreos).
e LUGAR: En una localidad cercana.
e FECHAS: Segundo trimestre. Fecha por determinar (en funcion de la disponibilidad de la empresa)
e DURACION: Una mafiana.
e PROFESORES: 2 profesores.
e CURSOS: 2° ESO
e OBJETIVOS:
e Completar la formacion de los alumnos gracias al aprendizaje in situ de los procesos de
transformacién de los materiales.

e Concienciar a los alumnos sobre el cuidado y respeto al medio ambiente, conociendo todos los pasos
gue se dan desde la obtencidn de un material hasta el tratamiento de los residuos derivados del
mismo.

OTRAS ACTIVIDADES: Participacién en proyectos, concursos, olimpiadas... que se organicen a lo largo del
curso con teméticas relacionadas con la materia.

Este tipo de actividades se planteardn a lo largo del curso y el profesor estudiard la conveniencia y la
disponibilidad de tiempo para poder participar en ellas.

7.2. 2° CICLO ESO (4° CURSO)y PRAGE:
ACTIVIDAD 1: Visita a INTROMAC Y CENTRO CIRUGIA MiNIMA INVASION

e LUGAR: Céceres

e FECHAS; segundo trimestre (en funcién de la fecha que se nos asigne)

e DURACION: 1 mafiana

¢ PROFESORES: 2 6 3 profesores.

e CURSOS 4° ESO

e OBJETIVOS:

e Completar la formacion de los alumnos, mostrandoles el desarrollo tecnoldgico de las empresas,
robotizacién de procesos de produccion, montajes en cadena, etc.

e Conocer el mundo de la empresa, los puestos de trabajo, normas de seguridad,
responsabilidades,...en definitiva, la realidad laboral que se encontraran en un futuro.

e responsabilidades,...en definitiva, |la realidad laboral que se encontraran en un futuro.

ACTIVIDAD 2: Visita a Céceres y su arquitectura.

e LUGAR: Centro de Céaceres.

e FECHAS: Segundo trimestre. Fecha por determinar.

e DURACION: 1/2 mafiana.

e PROFESORES: 2 profesores.

¢ CURSOS: PRAGE

e OBJETIVOS:

o Completar la formacion de los alumnos gracias a la observacion in situ de los diferentes tipos

de estructuras resistentes utilizadas en la edificaciéon a lo largo de las distintas etapas
histéricas de nuestra ciudad.



o Estudiar los diferentes tipos de materiales resistentes utilizados en la construccion asi como
sus ventajas e inconvenientes en funcion de sus usos y sus propiedades.

OTRAS ACTIVIDADES: Participacién en proyectos, concursos, olimpiadas... que se organicen a lo largo del
curso con tematicas relacionadas con la materia. P4gina | 9

Este tipo de actividades se plantearan a lo largo del curso y el profesor estudiard la conveniencia y la
disponibilidad de tiempo para poder participar en ellas.



8. Indicadores de logro y procedimientos de evaluacién y modificacion, en su caso, de la
programacion did4ctica en relacion con los procesos de mejora.

Para evaluar nuestra programacion didactica revisaremos una serie de indicadores que se presentaran a
cada uno de los componentes del departamento al final del segundo y del tercer trimestre para que juzgue la
aplicacion de la programacion en las materias que imparte:
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Del resultado de esta revision se decidira la conveniencia o0 no de modificar algunos puntos de la 10
programacion.

Se presenta a continuacion un modelo la escala de observacién de los indicadores:

(1 es la calificacion mas bajay el 4 la mas alta) 1(2]3 |4

Se ha respetado la distribucion temporal de los contenidos por
evaluaciones.

Se aplica la metodologia didactica programada: trabajos practicos
en equipo, practicas...

Se tiene en cuenta los contenidos y estandares minimos para
confeccionar las pruebas y aprobar la materia.

Se aplican los procedimientos de evaluacion programados y
ajustados a los criterios de calificacion.

Se aplican medidas de atencién a la diversidad a los alumnos que
las han requerido: ajustes curriculares.

Son eficaces los ajustes curriculares realizados para trabajar con
los alumnos con necesidades.

Se realizan las pruebas de recuperacion después de cada
trimestre.

Las recuperaciones han tenido resultado positivo (mas del 50% de
los suspensos recuperan- 4)

Se llevan a cabo medidas para estimular el interés y el habito de la
lectura y la capacidad de expresarse correctamente.

Se utilizan los materiales y recursos didacticos programados (en su
caso, libros de texto de referencia).

Se utilizan las NNTT para el desarrollo de las clases (PD],
ordenador) incluido el trabajo con los alumnos.

Se han realizado las actividades complementarias y extraescolares
programadas.

Igualmente, se analizaran los resultados de los alumnos en los diferentes cursos y se reflexionara sobre las
posibilidades de mejora globales en las reuniones posteriores a cada evaluacién trimestral y a la evaluacion
final. Indicaremos, en su caso, las medidas a implementar en el timestre o curso siguiente, estas decisiones
se reflejaran en la memoria de final de curso.



9. TECNOLOGIA PRIMER CICLO: 2° Y 3° ESO
9.1. Contribucion de la materia al logro de las competencias clave.

A través de los contenidos se desarrollaran las siguientes competencias béasicas:

e Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:
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Mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos y a través 1

del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad
e Iniciativa y espiritu emprendedor:

Mediante la realizacion de proyectos tecnolégicos, fusionando la creatividad con la habilidad para planificar y
gestionar el desarrollo de dichos proyectos.

e Aprender a Aprender y Competencia Digital:

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, integrado en esta materia,
proporciona una oportunidad especial para desarrollar ambas competencias.

e Competencia social y civica:

En lo que se refiere a las habilidades para las relaciones humanas, vendra determinada por el modo en que
se aborden los contenidos, especialmente los asociados a la componente practica.

e Competencia en comunicacion linguistica:

A través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de buUsqueda,
analisis, seleccion, resumen y comunicacion oral y escrita de informacion.

Seran los estdndares de aprendizaje evaluables, como elementos con mayor concrecion, observables y
objetivamente mensurables, 10s que, puestos en relacion con las competencias clave, permitirdn graduar el
rendimiento o desempefio alcanzado en cada una de ellas.

9.2. Organizacion, secuenciacién y temporalizacion de los contenidos del curriculo.
9.2.1.2° ESO. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES.

Durante el presente curso 2017-18 la materia de Tecnologia en 2° ESO cuenta con dos sesiones a la
semana. Los contenidos que se van a impartir se muestran a continuacion, relacionados con los Criterios de
evaluacion, los estandares de aprendizaje evaluables y las Competencias clave, segun las siglas siguientes:

e Comunicacion lingtistica (CL).

e Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CM).
e Competencia digital (CD).

e Aprender a aprender (CA).

e Competencias sociales y civicas (CS).

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CI).

e Concienciay expresiones culturales (CC).



Estandares de

Contenidos Criterios de evaluacidn aprendizaje C_ompeten-
evaluables elies elave
Bloque 1: Proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos
Fases basicas de un proyecto | 1. Identificar las | 1.1. Disefia un | CM, CA, CI
técnico sencillo, etapas necesarias para la | prototipo que da
con el fin de llegar a la | creacion de un producto | solucién a un
construccion de una maqueta. tecnolégico desde  su | problema técnico,
origen hasta su | mediante el proceso
El taller: organizacion y | comercializacién, de resolucion de
funcionamiento. Manejo  de | describiendo cada una de | problemas
herramientas manuales. Normas | ellas, investigando en la | tecnoldgicos. CcL CD
de seguridad. sociedad y proponiendo ’
mejoras tanto desde el | 2.1. Elabora la
Distribucién de  tareas y |punto de \sta de su | documentacion
responsabilidades dentro del | utilidad como de su posible | necesaria para la
grupo. Cooperacion, respeto y | impacto social planificacion y
trabajo en equipo. 2. Realizar las | construccion del
operaciones técnicas | prototipo.
Concepcion de ideas, y | previstas en un plan de

representacion grafica de las
mismas, usando instrumentos y
técnicas de dibujo.

Realizacion de documentacion
del

proyecto

Construccion de la solucion
adoptada, utilizando materiales
comerciales 0 reciclados,
herramientas y técnicas
adecuadas.

Evaluacioén del proceso de disefio
y construccion.

Andlisis y valoracion de las
condiciones de trabajo y de las
normas de seguridad en el taller.

Toma de conciencia de los
peligros que entrafian el uso de
herramientas, y materiales
técnicos.

trabajo utilizando los
recursos materiales vy
organizativos con criterios
de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente
y valorando las condiciones
del entorno de trabajo.

Pagina |
12



Bloque 2: Expresion y comunicacion técnica

Instrumentos y materiales basicos | 1. Interpretar croquis y| 1.1. Interpreta croquis | CM, CA
de dibujo técnico Regla, | bocetos como elementos|y  bocetos como
escuadra, cartabén y compas de informacion. de | elementos de
Técnicas basicas para la | productos tecnolégicos. informacién de
representacion gréfica: El boceto, | 2. Explicar  mediante | productos
el croquis y el dibujo delineado documentacion técnica las | tecnolégicos
Lectura e interpretacion. de | distintas fases de wun| 1.2. Produce  los| €M CD
dibujos técnicos sencillos. producto desde su disefio | documentos
Representacion de objetos y | hasta su comercializacion. | necesarios
sistemas  técnicos en dos relacionados con un
dimensiones. prototipo empleando
Introduccion a la Proyeccion cuando sea necesario
diédrica: vistas. software especifico de
La escala. Acotacién de figuras apoyo.
sencillas. 2.1. I?egcrlbe !as oM, CL
caracteristicas propias
de los materiales de
uso técnico
comparando sus
propiedades
Bloque 3: Materiales de uso técnico
Materiales de uso técnico:| 1. Analizar las| 1.1. Explica cémo| CL, CM
clasificacion general. Propiedades| propiedades de los| se puede identificar
generales de los materiales.| materiales utilizados en la| las propiedades
Materiales naturales y| construccion de objetos| mecanicas de los
transformados. tecnolégicos reconociendo | materiales de uso
su estructura interna Y| técnico.
La madera y productos derivados:| relacionandola con las| 2.1. Identifica y CM, CA, G5
constitucion, obtencién,| propiedades qgue | manipula las
propiedades, caracteristicas, tipos,| presentan y las | herramientas del taller
aplicaciones, presentaciones| modificaciones que se en operaciones
comerciales. pueden producir béasicas de
conformado de los
Técnicas basicas e industriales| 2. Manipular y | materiales de uso
para la construccién y fabricacién | mecanizar materiales | técnico. CA, CM, CS
de objetos con estos materiales. convencionales asociando | 2.2.  Elabora un

Tipos de uniones.

Seleccion de materiales para un
proyecto en el aula, teniendo en
cuenta su aplicacion, propiedades
y facilidades de trabajo.

Reciclado y reutilizacion de
materiales.

Utilizacion de  herramientas
para la medida, trazado,
conformacion, unién y acabado
de piezas, conociendo su uso y
respetando las normas de
seqguridad.

la documentacién técnica
al proceso de produccion
de un objeto, respetando

sus  caracteristicas vy
empleando técnicas vy
herramientas adecuadas

con especial atencién a
las normas de seguridad y
salud.

plan de trabajo en el
taller con especial
atencion a las normas
de seguridad y salud.
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Bloque 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Estructuras: Definicién, elementos
resistentes mas comunes en las
estructuras: pilar, viga, arco, etc.

Tipos de esfuerzos a que estan
sometidas las estructuras.

Estructuras de barras.
Triangulacion. Elementos de
soporte mas adecuados en la
construccion de estructuras:
perfiles.

Estabilidad y welco. Formas de
mejorar la estabilidad estructural.
Disefio, eleccion y colocacion de
elementos necesarios para
construccion de estructuras con
materiales sencillos.

Electricidad: magnitudes basicas:
tensién, intensidad, resistencia,
potencia y energia. Ley de Ohm y
su aplicaciéon en el calculo de las
magnitudes basicas. Uso de los
instrumentos de medida:
polimetro. Efectos de la corriente
eléctrica: luz y calor.

Efectos sobre el cuerpo humano.

Disefio, simulacién y montaje de
circuitos eléctricos basicos: serie y
paralelo, teniendo en cuenta sus
elementos, simbologia y
funcionamiento.

Prevencién de riesgos debido al
uso de la energia eléctrica.

1. Analizar y describir
los esfuerzos a los que
estan sometidas las

estructuras experimentando
en prototipos.

2. Relacionar los
efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de

conversion en otras
manifestaciones
energéticas.

3. Experimentar  con

instrumentos de medida y
obtener las magnitudes
eléctricas basicas.

4, Disefiar y simular
circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos
con operadores
elementales.

1.1. Describe
apoyandote en
informacion escrita,

audiovisual o digital, las
caracteristicas propias

que configuran las
tipologias de
estructura.

1.2. Identifica los
esfuerzos

caracteristicos 'y la
transmisiéon de los

mismos en los
elementos que
configuran la
estructura.

2.1.. Explica los

principales efectos de
la corriente eléctrica y
su conversion.

2.2. Utiliza las
magnitudes eléctricas
basicas.

2.3. Disefia
utilizando software
especifico y
simbologia adecuada
circuitos eléctricos

basicos y experimenta
con los elementos que
lo configuran.

3.1 Manipula los
instrumentos de
medida para conocer
las magnitudes
eléctricas de circuitos
basicos.

4.1. Disefia y monta
circuitos eléctricos
béasicos empleando

bombillas, zumbadores,
diodos

led, motores, baterias y
conectores.

CL CD, CM

CM, CA

CL, CM

c™M

CD, CM, CA

C™M

CM, CA
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Bloque 5; Tecnologias de la informacion y la comunicacién

Andlisis de los elementos de un
ordenador:

funcionamiento, manejo basico y
conexionado de periféricos.

Empleo del ordenador para
elaborar, organizar y gestionar
informacion. Almacenamiento,
organizacion y recuperacién de
ésta, en soportes fisicos locales y
extraibles.

El ordenador como medio de
comunicacion. Internet. Navegacion

web y buscadores. Correo
electrénico, comunicacion
intergrupal.

Edicion de textos y dibujos sencillos
mediante software bésico.

1. Distinguir las partes
operativas de un equipo
informatico.

2. Utilizar de forma
segura sistemas de
intercambio de informacién.
3. Utilizar un equipo
informatico para elaborar y
comunicar proyectos
técnicos.

1.1. Identifica las partes
de un ordenador y es
capaz de sustituir y
montar piezas clave.
1.2. Instala y maneja
programas y software
basicos.

1.3.
adecuadamente
equipos informaticos y
dispositivos
electronicos.

CM, CA

CD, CA

Utiliza| CD, CA

2.1. Maneja espacios| CD
web, plataformas vy
otros sistemas de
intercambio de
informacion.

! ! cD, CS
2.2. Conoce las
medidas de seguridad
aplicables a cada
situacion de riesgo.

CL, CD, CA
3.1. Elabora proyectos

técnicos con equipos
informaticos, y es
capaz de presentarlos y

difundirlos.

9.2.2. 22 ESO. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION:

PRIMER TRIMESTRE
(septiembre- noviembre)

SEGUNDO TRIMESTRE
(diciembre-marzo)

TERCER TRIMESTRE
(marz o-junio)

Bloque 1. Proceso de
resolucion de problemas
tecnolégicos

Ud 0. Aula taller y herramientas
Ud 1: Proceso tecnoldgico.

Bloque 3: Materiales de uso

técnico

Ud 3: Materiales Propiedades.

Técnicas constr.

Bloque 2: Expresion vy
comunicacion técnica

Ud 2: Técnicas de expresion y
comunic técnica.

Bloque 4: Estructuras
mecanismos: maquinas
sistemas
Ud 4 vy 5 Estructuras
mecanismos.

Bloque 4: Estructuras
mecanismos: maquinas
y sistemas
y Ud 6: Electricidad.
y

y
y

Bloque 5: Tecnologias de la informacién y la comunicacion
Los contenidos correspondientes a este bloque se trabajaran a lo largo de los tres trimestres.
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9.2.3. 32 ESO. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES.
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de | Competencias
aprendizaje evaluables | béasicas
Bloque 1: Proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos
Fases del proyecto | 1. Identificar las | 1.1. Disefia un| CL
técnico: Disefio, | etapas necesarias para | prototipo que da| CC
construccion y| la creacion de un | solucién a un problema| CM
evaluacion. producto tecnoldgico | técnico, mediante el | Cl
desde su origen hasta su | proceso de resolucion
Fase de disefio: | comercializacion, de problemas
Busqueda de | describiendo cada una | tecnolégicos.
informacion, concepcion | de ellas, investigando en | 2.1. Elabora la
y representacion de | la sociedad y | documentacién
ideas y obtencion de | proponiendo mejoras | necesaria  para la
soluciones al problema | tanto desde el punto de | planificacion y
técnico planteado. vista de su utilidad como | construccion del
de su posible impacto | prototipo.

Distribucion de tareas y
responsabilidades,
cooperacion, respeto vy
trabajo en equipo.

Realizacion de
documentos técnicos
mediante procesador de
textos e instrumentos y
técnicas de dibujo.

Fase de construccion:
Realizacion de prototipos
0 maguetas mediante el
uso de materiales,
aprovechando materiales
reutilizados,
herramientas y técnicas
adecuadas.

Normas de seguridad en
el manejo de
herramientas y maqguinas
herramientas.

evaluacion:
Exposicién mediante
presentaciones  orales
ylo escritas de las
distintas  etapas  del
proyecto, asi como su
difusion.

Valoracion positiva por el
trabajo bien hecho y de
la importancia de
mantener un entorno de
trabajo agradable, seguro
y ordenado.

Fase de

social.

2. Realizar las
operaciones técnicas
previstas en un plan de

trabajo utilizando los
recursos materiales vy
organizativos con
criterios de economia,
seguridad y respeto al
medio ambiente y
valorando las

condiciones del entorno
de trabajo.
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Bloque 2: Expresion y comunicacion técnica

Herramientas de disefio| 1. Representar 1.1. Representa| CL
grafico, representacion de| objetos mediante vistas y | mediante vistas y| CM
planos, vistas, bocetos y| perspectivas, aplicando | perspectivas objetos| CS
croquis de objetos, criterios de normalizacion | y sistemas técnicos,| CA
utilizando los criterios| y escalas. mediante croquis y| CC
normalizados de escalas y| 2. Interpretar empleando criterios
acotaciones. croquis y bocetos como | normalizados de
elementos de informacién | acotaciony escala.
Sistema de representacién en| de productos | 2.1. Interpreta croquis
el desarrollo de un proyecto| tecnoldgicos. 3. Explicar | y  bocetos  como
técnico. mediante documentacion | elementos de
técnica las distintas fases | informacion de
Acotacion de figuras. de un producto desde su | productos
disefio a su | tecnolégicos.
El procesador de texto: comercializacion. 2.2. Produce los
tareas sencillas de edicion de documentos
un texto. necesarios
relacionados con un
La hoja de célculo: prototipo - empleando
L . cuando sea
elaboracion de calculos .
numéricos para resolucion de necesaro software
problemas; tablas y especifico de_ apoyo.
L 3.1. Describe las
presupuestos. Exposicion de o
los trabajos y proyectos cara(_:terlsncas
realizados. propias  de  los
materiales de uso
técnico comparando
sus propiedades.
Bloque 3: Materiales de uso técnico
Los plasticos y los metales:| 1. Analizar las| 1.1. Explica cémo se| CL
clasificacion, obtencion,| propiedades de los | puede identificar las| CS
propiedades, caracteristicas,| materiales utilizados | propiedades mecanicas| CC
tipos, aplicaciones y| en la construccion de | de los materiales de uso

presentaciones comerciales.

Técnicas bésicas e
industriales para la
construccion y fabricacion de
objetos con materiales
plasticos y con metales.
Reciclaje y reutilizacion de
plasticos y metales. Gestién
correcta de residuos.
Materiales de construccion y
otros materiales de uso
técnico: clasificacion,
propiedades, caracteristicas,
aplicaciones y presentaciones
comerciales.

Utilizaciébn de magquinas vy
herramientas para la medida,
trazado, conformacion, union
y acabado de piezas de uso
habitual en el aula taller.
Conocimiento de su uso y
respeto por las normas de
seguridad.

objetos  tecnoldgicos
reconociendo su
estructura interna y
relaciondndola con las
propiedades que
presentan y las
modificaciones que se
pueden producir

2. Manipular vy
mecanizar materiales
convencionales
asociando la
documentacion
técnica al proceso de
producciéon de un
objeto, respetando
sus caracteristicas y
empleando técnicas y
herramientas

adecuadas con
especial atencién a
las normas de

seguridad y salud.

técnico.

2.1. Identifica y manipula
las herramientas del taller
en operaciones basicas
de conformado de los
materiales de uso técnico.
2.2. Elabora un plan de
trabajo en el taller con
especial atencion a las
normas de seguridad y
salud.
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Bloque 4: Estructurasy mecanismos: maquinasy sistemas

Mecanismos de
transmision y
transformacion de
movimientos: Definicion.
Relaciones de
transmision.

Andlisis de la funcion
gue desempefian en los
distintos tipos de
maquinas.

Uso de simuladores para
comprobar y recrear el
funcionamiento de
mecanismo.

Disefio y montaje de
prototipos en los que se
utilicen mecanismos de

transmision y
transformacion de
movimiento.

Electricidad: clases de

corrientes eléctricas,
magnitudes  eléctricas,
célculo de estas
magnitudes. Efecto

electromagnético de la
corriente eléctrica: relé,
dinamos y motores.

Generacion de energia
eléctrica a partir de
fuentes renovables y no
renovables.

Transporte y distribucion
de la energia eléctrica.

La eficiencia energética.

Disefio, simulacién vy
montaje de  circuitos
eléctricos basicos

teniendo en cuanta sus
elementos, simbologia y
funcionamiento

1. Observar y manejar
operadores mecanicos
responsables de
transformar y transmitir
movimientos, en
maquinas y sistemas,
integrados en una
estructura.

2. Relacionar los
efectos de la energia
eléctrica y su capacidad
de conversiéon en otras
manifestaciones
energéticas.

3. Experimentar
con instrumentos de
medida y obtener las

magnitudes  eléctricas
basicas.
Disefar y simular

circuitos con simbologia
adecuada y montar
circuitos con operadores
elementales.

1.1 Describe mediante
informacion escrita y grafica
como transforma el
movimiento o lo transmiten
los distintos mecanismos.
1.2. Calcula la relacién de
transmision  de  distintos
elementos mecénicos como
las poleas y los engranajes.
1.3 Explica la funcién de los
elementos que configuran
una maquina o0 sistema
desde el punto de \sta
estructural y mecanico.

1.4. Simula mediante
software especifico y
mediante simbologia
normalizada circulitos
mecanicos.

2.1. Explica los

principales efectos de la

corriente  eléctrica y su
conversion.

2.2. Utiliza las
magnitudes eléctricas
basicas.

2.3. Disefia utilizando
software especifico y
simbologia adecuada
circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los
elementos que lo configuran.
3.1 Manipula los
instrumentos de medida para
conocer las  magnitudes
eléctricas de circuitos

basicos.
4.1. Disefia y monta circuitos

eléctricos bésicos
empleando bombillas,
zumbadores, diodos

led, motores, baterias vy

conectores.

CL
(O]
CM
CcC
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Bloque 5: Tecnologias de la informacién y la comunicacién

Internet como medio de

comunicacion y
busqueda de
informacion.

Correo electrénico:

gestores de  correo
electrénico, operaciones
basicas.

Utilizacion de
aplicaciones web para
creacion de

presentaciones,
textos....asi como medio
para compartir y guardar
informacion.

Creacién y uso de blogs
y wikis como
herramientas de trabajo
colaborativo.

Comunicacion

intergrupal.

Disefio de
presentaciones de
proyectos técnicos
mediante  aplicaciones

informaticas.

1. Distinguir las
partes operativas de un
equipo informatico.

2. Utilizar de forma
segura sistemas de
intercambio de
informacion.

3. Utilizar un

equipo informatico para
elaborar y comunicar
proyectos técnicos.

1.1. Identifica las partes de
un ordenador y es capaz de
sustituir 'y montar piezas
clawe.

1.2. Instala y manegja
programas y software
bésicos. 1.3. Utiliza
adecuadamente equipos

informaticos y dispositivos
electronicos.

2. 1., Maneja espacios
web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de
informacion.

2.2. Conoce las medidas de
seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.

3.1 Elabora proyectos
técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.

CL
CM

9.2.4. 3° ESO. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION:

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

herramientas.

pétreos.

Metales, plasticos vy

energia eléctrica.
o Ud 5: Electricidad

robética.

(septiembre- diciembre) (enero-marzo) (abril-junio)
OU?ecnéiégifcl, provecto o Ud 3: Produccion de
oUd 2 Materiales vy |° Ud 4: Produccion de energia eléctrica.

o Ud 6: Electrénica, control y
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9.3. Criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion.

Los criterios de evaluaciéon estan relacionados con los contenidos de cada bloque y con los estandares de
aprendizaje, aparecen en el apartado b relativo a contenidos.

En cuanto a los procedimientos e instrumentos de evaluacion son comunes para estos dos cursos del
primer ciclo de ESO. Fundamentalmente la evaluacidn se centrara en:

e Observacion directa:
De manera grupal o personal se observara sistematicamente el trabajo del alumno en el aula a la
hora de enfrentarse a las diferentes tareas, tanto individuales como en equipo.

e Anélisisde las producciones del alumnado:
Para evaluar el trabajo diario en clase y en casa se podran revisar los cuadernos de trabajo y se
utilizaran indicadores diversos a criterio del profesor (positivos, negativos...).
Los trabajos practicos, tanto individuales como en grupo se evaluaran utilizando indicadores de logro
referidos a los estandares de aprendizaje y a través de una ribrica que sera conocida por el alumno
con anterioridad a la evaluacion.

e Intercambios orales:
En determinados casos se evaluara oralmente también al alumno, en preguntas sobre las
explicaciones de clase o sobre las tareas para casa, repaso...

e Pruebas especificasy cuestionarios:
Se realizara al menos una prueba escrita sobre los contenidos teéricos estudiados en cada uno de
los tres trimestres. Las pruebas escritas estaran referidas a los contenidos explicados en el aula y
podran variar en su forma a lo largo del curso (preguntas abiertas, test, preguntas cortas,
problemas...). Se calificardn de 0 a 10 puntos con dos decimales.

e Autoevaluacion y coevaluacion:
En los proyectos en equipo los alumnos realizardn también una autoevaluaciéon de su trabajo y una
coevaluacién al valorar también el trabajo de sus compafieros, reflexionando desde su punto de
partida en cuanto a los logros en funcién de los objetivos propuestos, sus dificultades y valorando la
participacion de los compafieros en las tareas encomendadas.

El departamento acuerda, para todos los cursos, realizar una prueba de recuperaciéon de cada evaluacion al
inicio de la evaluacion siguiente. La recuperacion de la tercera evaluacion se realizard en la evaluacion final
ordinaria. En esta final también habra opcién a recuperar nuevamente la 12y la 22 evaluacion.

En la evaluacién extraordinaria se recuperaran aquellas evaluaciones o bloques de contenidos que no se
hayan superado.

9.3.1. SECCION BILINGUE

La evaluacidn de la asignatura Tecnologias se realizara de forma individualizada atendiendo a los objetivos y
contenidos propios de la materia, los contenidos en lengua inglesa (adaptacién al grupo bilinglie) inicamente
se tendrén en consideracion para evaluar al alumnado de manera positiva y no seran requisito imp rescindible
para superar la materia.

Se valoraran en los alumnos los siguientes aspectos:

e Participacion activa en las clases con uso del inglés.

e Correccién al expresarse tanto escrita como oralmente.

e Correcta pronunciacion.

e Conocimiento y utilizacién del vocabulario propio de la asignatura.
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9.4. Determinacién de los estdndares minimos de aprendizaje.

9.4.1. ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE 2° ESO.

Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de
resolucién de problemas tecnoldgicos. Pagina |
2.1. Elabora la documentacién necesaria para la planificacion y construccion del prototipo 27
Bloque 2: Expresion y comunicacion técnica

1.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos
tecnolégicos

1.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando
cuando sea necesario software especifico de apoyo.

Bloque 3: Materiales de uso técnico

1.1. Explica cdmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de
uso técnico.

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de
conformado de los materiales de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de
seguridad y salud.

Bloque 4: Estructurasy mecanismos: maquinasy sistemas

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos
gue configuran la estructura.

2.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica.

2.3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos
y experimenta con los elementos que lo configuran.

4.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos

led, motores, baterias y conectores.

Bloque 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrdnicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos

9.4.2. ESTANDARES MINIMOS DE APRENDIZAJE 3° ESO.

Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégico

1.1. Disefia un prototipo que da solucion a un problema técnico, mediante el proceso de
resolucién de problemas tecnolégicos.
2.1. Elabora la documentacién necesaria para la planificacién y construccion del prototipo

Bloque 2: Expresidon y comunicacion técnica

1.1. Representa mediante vistas, objetos y sistemas técnicos y croquis y empleando criterios
normalizados de acotacidn y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.
2.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando
sea necesario software especifico de apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus
propiedades

Bloque 3: Materiales de uso técnico

1.1. Explica como se puede identificar las propiedades mecénicas de los materiales de uso
técnico.

2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de
los materiales de uso técnico.




2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y
salud.

Bloque 4: Estructurasy mecanismos: maquinasy sistemas

1.1. Describe cémo transforma el movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

1.2. Calcula la relacién de transmision de distintos elementos mecanicos como las poleas y los
engranajes.

1.4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circulitos
mecénicos.

2.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

2.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

4.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos

led, motores, baterias y conectores

Bloque 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electré nicos.
1., Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.
2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.
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10. TECNOLOGIA SEGUNDO CICLO: 4° ESO
Contribucion de la materia al logro de las competencias clave.

Esta materia contribuye a la adquisiciéon de la competencia linglistica a través de la adquisicién de
vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la comprensién de los diferentes bloques de
contenidos y en la realizacién y exposiciéon de trabajos relacionados con estos.

El uso instrumental de las matematicas contribuye a configurar la competencia matematica en la
medida en que ayuda al estudio de diversos contenidos asi como la resolucién de problemas
tecnologicos diversos en los cuales se utilizan herramientas mateméticas de cierta complejidad. El
caracter multidisciplinar de la Tecnologia contribuye a la adquisicibn de competencias béasicas en
ciencia y tecnologia ya que busca el conocimiento y comprension de procesos, sistemas y entornos
tecnolégicos.

La existencia del bloque de contenidos “Tecnologias de la informacion y de la comunicacion” asegura su
contribucién a la competencia digital ya que el alumno conocera las diversas plataformas de
intercambio de informacién que hay en Internet para que puedan ser usadas por el alumno.

Tecnologia ayuda a la contribucién de la competencia de aprender a aprender cuando el alumno evalGa
de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestién dada, planifica el trabajo y evalta los resultados,
realizando un tratamiento de la informacién recibida y encontrada de forma adecuada.

Contribuye a la competencia social y civica ya que el alumno trabaja de forma colaborativa y desarrolla
valores de tolerancia, respeto y compromiso, expresa, discute, razona y toma decisiones sobre
soluciones a problemas planteados.

Asi mismo, esta materia contribuye al Sentido de Iniciativa y espiritu emprendedor al fomentar la
creatividad, la innovacidn, la asuncidn de riesgos promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si
mismo en la resolucién de problemas generando nuevas propuestas, transformando ideas en acciones y
productos trabajando de forma individual o en equipo.

Por ultimo, el disefio de objetos y prototipos tecnolégicos requiere de un componente de creatividad y de

expresién de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la conciencia y la importancia de los
factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

10.1. PROGRAMA DE REFUERZO Y ATENCION EN GRUPO ESPECIFICO PRAGE.

Este programa trata de dar respuesta educativa a los alumnos procedentes del PMAR que precisan de una

atencion diferenciada.

En cuanto a la materia de Tecnologia y tal y como sefiala la normativa, se procurara dar un enfoque practico
y funcional a los contenidos, procurando siempre que los alumnos aprendan a través de una metodologia

activa y realizando proyectos en grupo.

En cuanto a los contenidos y su temporalizacién, se estudiaran los bloques correspondientes a 4° de ESO,
secuenciados de la misma forma, si bien los minimos se adaptaran a las caracteristicas especificas de este

grupo de alumnos.
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10.2.

EVALUABLES.

Organizacién, secuenciacion y temporalizacién de los contenidos del curriculo.
10.2.1. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

4.° ESO: Tecnologia.

Contenidos

Criterios
evaluacion

de

Estandares de
evaluables

aprendizaje

Competencias
clave

Bloque 1. Tecnologias de lainformacién y de

la comunicacion.

Comunicacién
alambrica e
inalambrica:
descripcién de ambos
sistemas, elementos y

dispositivos  bésicos,
principios técnicos,
tipos de sefales,

tecnologias de la
comunicacion de uso
cotidiano.

Tipologia de redes.
Conexion a internet.
Uso de ordenadores y

otros sistemas
digitales de
intercambio de
informacion.
Publicacion e
intercambio de
informacion en

medios digitales.
Conceptos basicos e
introduccion a los
lenguajes de
programacion.

1. Analizar

los

elementos y sistemas

que configuran la
comunicacion
alambrica e
inalambrica.

2. Acceder a
servicios de
intercambio y
publicacién de
informacién digital
con  criterios de
seguridad 'y uso
responsable.

3. Elaborar
sencillos programas
informaticos. 4,
Utilizar equipos

informaticos.

1.1. Describe los elementos y
sistemas fundamentales que se
utilizan en la comunicacion
aldmbrica e inaldmbrica.

1.2. Describe las formas de
conexién en la comunicacién
entre dispositivos digitales.

2.1. Localiza, intercambia y publica
informacion a través de Internet
empleando servicios de localizacion,
comunicacion intergrupal y gestores
de transmisioén de sonido, imagen y
datos.

2.2 Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.
3.1 Desarrolla un sencillo programa
informatico para resolver problemas
utilizando un lenguaje de
programacion.

4.1 Utliza el ordenador como
herramienta de  adquisicion e
interpretacion de datos, y como

realimentacién de otros procesos con
los datos obtenidos.

CL
CM
CD
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Bloque 2. Instalaciones en viviendas

Instalaciones 1. Describir los 1.1. Diferencia las| CM
caracteristicas, elementos, elementos que instalaciones tipicas en una| CL
reglamentos en componen las vivienda. CD
Instalaciones  eléctricas, | distintas instalaciones | 1.2. Interpreta y maneja| CS
Instalaciones de agua de una \ivienda y las sirpbo_logia de instalaciongs
sanitaria e Instalaciones | Normas que regulan | electricas, calefaccion,
de saneamiento. Otras su _,dlseﬁo y summlst_ro de  agua Y
) . _, utilizacion. saneamiento, aire
mstalac.lones: calgfacuon, 2. Realizar acondicionado y gas.
gas, aire acondicionado, | jisefios sencillos 2.1. Disefia con ayuda de
telecomunicaciones Y | empleando la | software instalaciones para
domodtica. simbologia adecuada. una vivienda tipo con
Normativa, simbologia, | 3. Experimentar criterios  de  eficiencia
andlisis 'y montaje de|con el montaje de energética.
instalaciones basicas. circuitos  basicos y | 3.1~ Realiza  montajes
Ahorro energético en una| Valorar las sengillos, experimgnta y
vivienda. Arquitectura cond|_C|on es que analiza su funmonamlento.
bioclimatica. Calificacién vy contrlpuyen al ahorro 4.1. P_r,opone medidas de
certificacion energética de energetico. reducciu_)n del consumo
o 4. Evaluar la energeético de una vivienda.

edificios. contribucién de la

arquitectura de la

vivienda, sus

instalaciones y de los

hébitos de consumo

al ahorro energético.
Bloque 3. Electronica
Electronica analdgica. | 1. Analizar y describir el| 1.1 Describe el funcionamiento| CD
Componentes basicos. | funcionamiento y la| de un circuito electronico| CM
Simbologia y andlisis | aplicacion de un circuito| formado  por  componentes| CL
de circuitos | electrénico y sus| elementales. o CA
elementales. componentes elementales. | 1-2 Explica las caracteristicas y
Aparatos de medida.| 2. Emplear funcin  de  componentes
Montaje de circuitos | simuladores que faciliten el | Pasicos: resistencias,

condensadores, bobinas,

sencillos.
Electronica digital.

Sistemas de
numeracion. Puertas
l6gicas y funciones

I6gicas.
Aplicacién del Algebra
de Boole a problemas

tecnoldgicos bésicos.
Simplificar e
implementar las
funciones mediante

puertas ldgicas.

Uso de simuladores
para analizar el
comportamiento de los
circuitos electroénicos.

disefio y permitan la
practica con la simbologia
normalizada.

3. Experimentar con el
montaje de circuitos
elementales y los aplica en
el proceso tecnoldgico.

4. Realizar
operaciones l6gicas
empleando el Algebra de
Boole en la resolucién de

problemas tecnoldgicos
sencillos.
5. Resolver mediante

puertas logicas problemas
tecnoldgicos sencillos.

6. Analizar  sistemas
automaticos, describir sus
componentes. 7. Montar
circuitos sencillos.

diodos y transistores.

Circuitos integrados.

2.1 Emplea simuladores para el
disefio y andlisis de circuitos
analégicos basicos, empleando
simbologia adecuada.
3.1Realiza el montaje de
circuitos electrénicos bésicos
disefiados previamente.

4.1 Realiza operaciones
l6gicas empleando el Algebra
de Boole.

4.2 Relaciona planteamientos
I6gicos con procesos técnicos.
5.1 Resuelve mediante puertas
l6gicas problemas tecnolégicos
sencillos.

6.1 Analiza sistemas
automaticos, describiendo sus
componentes.

7.1 Monta circuitos sencillos.
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Bloque 4. Control y robética

Sistemas automaticos.| 1. Analizar 1.1 Analiza el funcionamiento| CM
Componentes sistemas de automatismos en| CA
caracteristicos de dispositivos de aUtomé.tiCOS, diferentes diSpOSitiVOS CL
control: de entrada, salida y describir sus técnicos' habituales,| CD
proceso. Tipos de sistemas. componentes dlfferenuando entre lazo
Simbologia normalizada. ’ Montar abierto y cerrado.
Importancia de la automgtlzacmn aijtomatismos 21 Representa y monta
en los procesos productivos y sY gengijjos, automatismos sencillos.
repercusion en el empleo.
El ordenador como elemento de| 3 Desarrollar | 3.1 Desarrolla un programa
programacion y control.| yn  programa para| para controlar un sistema
Lenguajes basicos de| controlar un sistema| automéatico o un robot que
programacion. automatico 0  un| funcione de forma auténoma
Tarjetas  controladoras  para| robot y Sul en funcion de la
experimentar con los prototipos| funcionamiento  de| realimentacion que recibe del
creados. Simuladores| forma auténoma. entorno.
informaticos.
Disefio y construccion de robots:
Sensores, programas y
actuadores.
Grados de libertad.
Caracteristicas técnicas.
Bloque 5. Neumatica e hidraulica
Andlisis de sistemas hidraulicos | 1. Conocer las| 1.1Describe las principales | CD
y neumaticos. principales aplicaciones de la| CA
Propiedades. aplicaciones de las | tecnologia hidraulica y|CM
Magnitudes. tecnologias hidraulica | neumatica. . CL
Componentes y simbologia. | ¥ neumatica. - 2.1 Identifica y describe las
Principios fisicos de g ibi Identificar | y ?uor:?:r;%g?itsr?to de uz
. . . escribir 0s
funuqnamento. Diagramas componentes y | sistema neumatico e
espacio-tiempo. funcionamiento  de | hidraulico.
Uso de simuladores en el este tipo de sistemas. | 3.1Emplea la simbologia y
disefio de circuitos basicos. 3. Conocer y nomenclatura para
Aplicacion en sistemas | manejar con soltura | representar circuitos cuya
industriales la simbologia | finalidad es la de resolver
necesaria para | un problema empleando
representar circuitos. | energia hidraulica o
4, Experimentar | neumatica, empleando
con dispositivos | simuladores.
neumaticos y 4.1 Realiza montajeS de
simuladores circuitos sencillos
informaticos neumaticos e hidraulicos
bien con componentes
reales o] mediante

simulacion.
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Bloque 6. Tecnologia y sociedad

Desarrollo tecnolégico a lo | 1. Conocer la [ 1.1 Identifica los cambios | CL

largo de la historia. | evolucion tecnoldgica a | tecnolégicos mas | CS

Ewluciéon de técnicas vy | lolargo de la historia. importantes que se han|CD

Objetos técnicos en relacion 2. Analizar ObjetOS pI‘OdUCIdO a lo Iargo de la

con los conocimientos técnicos y tecnolégicos historia de la humanlo,lad. PAoi

cientificos y tecnologicos, y mbgdtiante el andlisis de ZIiuArre]?;Zignogfr:oesl Len(;glr(;]%s Z;g'”a |
. S, objetos. ;

d? ) la disponibilidad ’de 3_J Valorar la ?/nterpretando su funcion

distintas . energias. repercusi(’)n de la histérica y la ewlucion

Importancia de la tecnologia en el dia a | tecnolégica.

normalizacion  en los | 4ia 3.1 Elabora juicios de valor

productos industriales. ' frente al desarrollo

Conocimiento de los tecnolégico a partir del

materiales de uso habitual analisis de objetos,

en la industria, la relacionado  inventos Yy

construccion, el transporte y descubrimientos  con el

el hogar. Efectos en el contexto en el que se

medioambiente y la salud. desarrollan.

) 3.2 Interpreta las
Obsolescencia programada modificaciones tecnoldgicas,
Adquisicion de habitos que econdémicas y sociales en
potencian el desarrollo cada periodo historico
sostenible. ayudandote de

documentacién  escrita y
digital.

10.2.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION:

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
(septiembre- noviembre) (diciembre-marzo) (marz o-junio)

Bloque 6. Tecnologia 'y Blogque 5. Neumatica e hidraulica

sociedad . Blogue 3. Electronica. B Bloque 1. Tecnologia de la
Blogue 2. Instalaciones en|Bloque 4. Control y robdética. informacion v la comunicacion
viviendas y

10.3. Criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacién.

Los criterios de evaluacién estan relacionados con los contenidos de cada bloque y con los estandares de
aprendizaje, aparecen en el apartado b relativo a contenidos.

En cuanto a los procedimientos e instrumentos de evaluacion se centraran en:

e Observacion directa:
De manera grupal o personal se observara sistematicamente el trabajo del alumno en el aula a la
hora de enfrentarse a las diferentes tareas, tanto individuales como en equipo.

e Analisisde las producciones del alumnado:
Para evaluar el trabajo diario en clase y en casa se podran revisar los cuadernos de trabajo y se
utilizaran indicadores diversos a criterio del profesor (positivos, negativos...).
Los trabajos practicos, tanto individuales como en grupo se evaluaran utilizando indicadores de logro
referidos a los estandares de aprendizaje y a través de una ribrica que sera conocida por el alumno
con anterioridad a la evaluacion.



e Intercambios orales:
En determinados casos se evaluara oralmente también al alumno, en preguntas sobre las
explicaciones de clase o sobre las tareas para casa, repaso...

e Pruebas especificasy cuestionarios:
Se realizara al menos una prueba escrita sobre los contenidos tedricos estudiados en cada uno de
los tres trimestres. Las pruebas escritas estaran referidas a los contenidos explicados en el aula y
podran variar en su forma a lo largo del curso (preguntas abiertas, test, preguntas cortas,
problemas...). Se calificaran de 0 a 10 puntos con dos decimales.

e Autoevaluacion y coevaluacién:
En los proyectos en equipo los alumnos realizardn también una autoevaluacién de su trabajo y una
coevaluacion al valorar también el trabajo de sus compafieros, reflexionando desde su punto de
partida en cuanto a los logros en funcién de los objetivos propuestos, sus dificultades y valorando la
participacion de los compafieros en las tareas encomendadas.

El departamento acuerda, para todos los cursos, realizar una prueba de recuperacion de cada evaluacion al
inicio de la evaluacion siguiente. La recuperacion de la tercera evaluacion se realizara en la evaluacion final
ordinaria. En esta final también habré opcién a recuperar nuevamente la 12y la 22 evaluacion.

En la evaluacion extraordinaria se recuperaran aquellas evaluaciones o bloques de contenidos que no se
hayan superado.

Pagina |
28



10.4. Determinacién de los estandares minimos de aprendizaje.

4.° ESO: Tecnologia.

Estandares minimos de aprendizaje

Bloque 1. Tecnologias de lainformacién y de la comunicacion.

1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacion
alambrica e inalambrica.

2.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet empleando servicios de
localizacion, comunicacion intergrupal y gestores de transmision de sonido, imagen y datos.

2.2 Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

4.1 Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y como
realimentacién de otros procesos con los datos obtenidos.

Bloque 2. Instalaciones en viviendas

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.

1.2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro de agua y
saneamiento, aire acondicionado y gas.

4.1. Propone medidas de reduccidn del consumo energético de una vivienda.

Bloque 3. Electronica

1.1 Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por componentes elementales.
1.2 Explica las caracteristicas y funciébn de componentes basicos: resistencias, condensadores,
bobinas, diodos y transistores.

3.1Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos disefiados previamente.

5.1 Resuelve mediante puertas légicas problemas tecnoldgicos sencillos.

6.1 Analiza sistemas autométicos, describiendo sus componentes.

Bloque 4. Control y robética

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

3.1 Desarrolla un programa para controlar un sistema automéatico o un robot que funcione de forma
autbnoma en funcion de la realimentacion que recibe del entorno.

Bloque 5. Neumatica e hidraulica

1.1Describe las principales aplicaciones de la tecnologia hidraulica y neumatica.

2.1 ldentifica y describe las componentes y funcionamiento de un sistema neumatico e hidraulico.
3.1Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de resolver
un problema empleando energia hidraulica o neumatica, empleando simuladores.

Bloque 6. Tecnologia y sociedad

1.1 Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo largo de la
historia de la humanidad.

3.1 Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnoldégico a partir del andlisis de objetos,
relacionado inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.
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